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 مقدمه

 

تور بازي سازي قدرتمند است که با محیط کاربري بسیار ساده و روان آنریل یک مو
از دو سال پیش به  کیت و گرافیکی فوق العاده و از همه مهمتر توسط توسعه

شما می توانید در طی این مقاله . صورت رایگان در اختیار کاربران قرار گرفت 
 .این موتور قدرتمند آشنا شوید علاوه بر آموزش تکنیک ترایگر با روند کلی کار

ترایگر یک نوع هوش مصنوعی بازي به شمار می رود که می گوید وقتی بازیکنی در 
این مقاله به  .محیط و فضاي مشخص شده قرار گرفت چه رخدادي روي بدهد

ورژن مورد استفاده در این مقاله .صورت قدم به قدم نوشته شده است  

.استد می باشد که آخرین ورژن موجو   UDK 2011-02  

 

 

 امیرحسین داغستانی
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 شروع کار

 
براي این کار یا به محل نصب بازي بروید یا . ابتدا آنریل را اجرا کنید: قدم اول 

:از   

Start < All Programs < Unreal Development Kit < UDK Editor 

 .موتور را اجرا کنید
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آموزش (بازي خود را طراحی کنید در صفحه ي اصلی ادیتور یا محیط : قدم دوم 
.یا که لود کنید) طراحی هم شاید بنویسم  

 
حالا بر روي صفحه ي خود کلیک راست بکنید و از داخل آن گزینه ي   : قدم سوم 

.را بزنید    Add Trigger را انتخاب کرده و از داخل آن گزینه ي   add actor  

 

 

http://www.Persian-Designers.com


www.Persian-Designers.com  UDK   ترایگر در  
5 

 
 

.آن را در منطقه اي قرار دهید .استحالا ترایگر شما ایجاد شده : قدم چهارم   

.ترایگر ایجاد شده توسط شما= 1شماره ي   

فضاي مورد نظر که بازیکن با ورود به آن محدوده اتفاق تعریف شده = 2شماره ي 
.این محدوده قابل تغییر است. روي می دهد  
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جا  ما قصد داریم که سطح مشخص شده در تصویر با ورود بازیکن به آن: قدم پنجم 
.براي این کار به داخل آنریل کیزمت که با فلش مشخص شده بروید. ه جا شودب  

.شما از طریق آنریل کیزمت به هدف خود می رسید  

:توجه  

.ترایگر شما باید به حالت انتخاب باشد  
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وءست بر روي شما قادر خواهید بود مانند ک با ورود به آنریل کیزمت: قدم ششم 
بر روي صفحه ي اصلی کلیک راست کرده و بر روي . بازي کنترل داشته باشید  

New Event Using Trigger_1  < Touch 

:توجه  

.این گزینه در صورت فعال بودن ترایگر وجود خواهد داشت  
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.حالا ترایگر تاچ ایجاد شده است : قدم هفتم   

نشان دهنده ي این است که وقتی بازیکن در موقعیت و فضاي  -1شماره ي 
شده قرار گرفت چه اتفاقی  مشخص) قدم چهارم(ترایگر که با دایره ي سبز رنگ 

.روي دهد  

نشان دهنده ي این است که اگر بازیکن در آن موقعیت خارج شد چه  -2شماره ي 
.اتفاقی روي دهد  
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یک ضبط کننده و پلیر داشته باشیم که با  براي ایجاد انیمیشن باید: قدم هشتم 
دید باید بگم اگر کمی نگران شُ. قعیت اجسام را تغییر دهدواستفاده از کلید گذاري م

.ن ترین قدم همین قدم استاآس  

 بر روي صفحه کلیک راست کنید و از منو گزینه ي 

New Matinee 

.کلیک کرده و یک ابزار انیمشین آنریل ایجاد کنید  
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در این قدم بر روي میتینی یا  همان ابزار انیمیشنی که ایجاد کرده اید : نهم قدم 
)دو بار کلیک چپ. (دابل کلیک کنید  

در پنجره ي باز شده در قسمت پایین تب آل که سیاه رنگ است کلیک راست 
 کنید و گزینه ي

Add New Empty Group 

.ی را بزنیدکه ي اُرا بزنید و نام مشخصی را براي آن انتخاب کنید و گزین  

.حالا شما یک گروه درست کرده اید  
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حالا شما براي جابه جا کردن شی مورد نظر احتیاج دارید تا آن را براي : قدم دهم 
مورد نظر را از ادیتور نرم افزار  شئبراي این کار ابتدا . انیمت کردن تعریف کنید

همان محل قبلی که انیمشن (به حالت انتخاب قرار داده و سپس وارد کیزمت 
از منو گزینه ي .شوید و سپس در محیط کلیک راست کنید) ایجاد کرده اید  

New Object Var Using نام جسمی که به حالت انتخاب قرار داده اید+  

.را انتخاب کنید  
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مورد نظر را به  ئحتماٌ ش -همان محلی که طراحی انجام داده اید-از ادیتور: توجه 
.حالت انتخاب قرار دهید تا این گزینه براي شما وجود داشته باشد  

قسمت صورتی رنگ گروهی که ایجاد کرده حالا با کلیک کردن بر روي : قدم یازدهم 
اید و نگه داشتن آن و وصل کردن آن به شئ مورد نظر آن را به گروه نسبت 

.دهید  

 
جاد کردیم که در این جا اسم آن اگر هم به آن گروهی که ای: توجه   

My_Game 
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ترایگري که ایجاد کرده اید وصل شده بر روي آن کلیک چپ بکنید تا انتخاب شود و 
 از صفحه کلید گزینه ي 

Delete 

.را بفشارید تا حذف شود و سپس قدم یازدهم را بگزارید  

  

تا پنجره ي کنترل دوبار کلیک کنید ) ابزار انمیشن(ي میتینی بر رو: قدم دوازدهم 
بر روي گروهی که ایجاد کرده اید کلیک راست کنید و گزینه ي. باز شود  
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 Add New Movement Track 

در شکل ما بر روي گروه . ومنت اضافه شودرا انتخاب کنید تا ابزار م  

My_Game  

.کلیک شده است  

 
 

.آسان است خیلی. در این قدم شما باید شئ تان را انیمیت کنید: قدم سیزدهم   

.را کوچک کرده تا ادیتو هم دیده شود) ابزار انیمیشن(ابتدا پنجره ي میتینی   
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.حالانوار لغزان پلینگ انیمیشن را که با فلش مشخص شده است کمی به جلو ببرید  

نمایش  2که کلید را اضافه می کند و در تصویر با گزینه ي   از منوي بالا گزینه 
.حال یک کلید اضافه شده است. داده شده است کلیک کنید  

 
 

. مان را انمیت کنیم شئما قصد داریم تا با برداشتن این قدم : قدم چهاردهم 
. همان کلید استفلش کوچکی که در تصویر با دایره ي مشکی مشخص شده است 

حالا وقتی که کلید را گذاشته اید با جا به جا کردن جسم مورد نظر ، از کلید قبلی تا 
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حالا شئ . به همین راحتی جسم شما انیمیت می شود. جسم حرکت می کنداین کلید 
یا می توانید از طریق روتیت جسم را حول . مورد نظرتان را ابزار مو حرکت بدهید

. محور ایکس و ایگرگ و زِد بگردانید یا با ابزار اسکیل اندازه ي جسم را تغییر بدهید
اختن کلید جسم خود را جا به جا کنید و شاید کمی گنگ شده باشد ولی شما بعد از س

بعد از انمیت کردن بر    .تغییرات دلخواه را بدهید تا جسم به راحتی انیمیت شود
موجود در بالاي صحنه کلیک کنید تا ببینید جسم درست  روي دکمه ي پِلی 
اگر درست نبود و جسم حرکتی نکرد بگردید دنبال اشکالتان و . انمیت شده است

.ربوط به انمیت فوق را دوباره بررسی کنیدمراحل م  
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.در این قدم فقط باید رابطه بین ترایگر و میتینی برقرار کنید: قدم پانزدهم   

 فقط قسمت

Touched 

 ترایگر را به 

Play 

.میتینی وصل کنید  

این کار می گوید که وقتی بازیکن در محیط ترایگر مشخص شده قرار گرفت جسم 
 ...به همین راحتی . ایم پِلی کن انیمیت کردهمورد نظر را که 
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به شما تبریک می گم کارِتون با موفقیت همینک به پایان رسیده و شما : قدم آخر 
.می تونید با تست لوِل موجود در تولبار حاصل دست رنج خودتون رو ببنید  

 
       

 
پایان                                                                  
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 سخن آخر

 
دوستان عزیزم امیدوارم که قدم هایتان را محکم برداشته باشید و الان دیگر این 

.قدم ها را بتوانید خود به تنهایی بردارید  

.هدف من از نوشتن این مقاله این بود که بتوانم شما را خوشحال کنم  
 

. امیدوارم تک تک لحظه هاتان پر از شادي و ثانیه به ثانیه ي عمرتان پربار باشد
.همیشه طالب علم باشید و آن را به دیگران نیز عرضه کنید  

 

14/12/1389 /امیرحسین داغستانی   

 

:ناشر  

www.Persian-Designers.com 

: طرح سوالات و مشکلاتفروم براي   
http://www.persian-Designers.com/forum/viewtopic.php?p=65098#65098 

!ندارد  بلامانعاستفاده از مطالب با ذکر نام نویسنده و منبع !   
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