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  : طراحی محیط
  .میکنیرا باز م یتیونین یانج

  .مین انجام دهین زمیا يرا با توپ بر رو يم تا بازیرا در آن قرار ده یم و سپس توپیجاد کنیرا ا ینیم ابتدا زمیما قصد دار
  .میکنیخود م يرا وارد سکانس باز یک مکعبیو  ر رفتهیر زین کار به مسیا يبرا
  

Game Objects > Create Other > Cube 
 

 
  

  .میکنیم میتنظبه دلخواه مکان و اندازه آنرا  Rو  Eو  W يد هایبا کمک کل
  : ن کردهیر بافت مورد نظر خود را وارد انجیر زیافزودن بافت به مکعب ابدا از مس ي، برادارد) Texture(ک بافت یاز به یمکعب ما ن

  
Assets > Import New Assets... 

 

  
  

  .دین مشاهده کنیانج Projectد آنرا در بخش یتوانیبعد از وارد کردن بافت م
 

  



ر یر زیساخت آن به مس يم، برایمکعب دار يمخصوص برا Materialک یاز به یابتدا نن کار یا يم، براید آنرا به جسم نسبت دهیحال ما با
  .میسازیرفته و آنرا م

Assets > Create > Material 
 

  
  

سپس بافت کف را انتخاب کرده و با همان عمل . میدهیآنرا به مکعب نسبت م Drag & Dropات یبا انجام عمل Projectسپس از قسمت 
D&D میدهیبافت قرار م يریدر قسمت قرارگ.  

  

  



  .میکنیم میمکعب تنظ يقا رویبافت را دق Yو  Xزان یر مییبا تغ Tilingدر قسمت 
  .میدهیکه در بالا گفته شد به آن بافت م يزیرا وارد سکانس کرده و مانند چ) Sphere(ره یک دایحال  

م یرا وارد سکانس کرده و آنرا تنظ Directional Lightک ی) Game Objects > Create Other > Directional Light(ر ین از مسیهمچن
  .میکنیم
  

  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



  : ایجاد توپ
 يمنوک به توپ آنرا انتخاب کرده و از یزیت فیافزودن قابل يبرا .ده استیآن رس يبرا یسیک توپ و کدنویزیمات فیحال نوبت به تنظ

Component نه یگز يبر روPhysics > Rigidbody ن کار در قسمت یپس از ا .میکنیک میکلInspector بنام  ينه ایمربوط به توپ ما گز
Rigidbody میکنیم میز تنظیک را در خود دارد، آنرا نیزیشود که مشخصات فیاضافه م.  

  

  
  

. میرو واردکنید به آن نیم پس بایم و با دادن جهت دلخواه آنرا وادار به حرکت کنیم آنرا کنترل کنیخواهیما م یک دارد ولیزیحالا توپ ما ف
موزش از زبان ن آید که ما در ایتوجه کن. ن کار را انجام دهدیم که ایسیبنو يپت کدیل اسکریک فایتوپ خود در  يد براین کار ما بایا يبرا

  .قه شماستید که آن بسته به سلیز استفاده کنیا بوو نیشارپ  ید از سیتوانیم شما میجاوا استفاده کرده ا
  : میسینویر را در آن میز يم، سپس آنرا باز کرده و کدهایسازیآنرا م) Assets > Create > Java Script(ر یل از مسین فایساخت ا يبرا

  
  

var Speed:float; 
function Update()  
{ 
 if (Speed>0) 
 { 
  if (Input.GetAxis("Horizontal")>0)  
    { 
     rigidbody.AddForce(Vector3.right*Speed);  
    } 
  if (Input.GetAxis("Horizontal")<0)  
    { 
     rigidbody.AddForce(Vector3.left*Speed);  
    } 
  if (Input.GetAxis("Vertical")>0)  
    { 
     rigidbody.AddForce(Vector3.forward *Speed);  
    } 
  if (Input.GetAxis("Vertical")<0)  
    { 
     rigidbody.AddForce(Vector3.forward*(-(Speed)));  
    } 
 } 
}  



  :ح کد یتوض
  .میکرد) ياعشار اعداد( Floatو از نوع  Speedبه نام  يریدر کد بالا ابتدا متغ

  .بود جهت را قبول کند 0شتر از یب Speedکه مقدار  یم، در صورتیقرار داد یسپس در برنامه شرط
به جسم وارد شود که آنرا به سمت  ییرویبود ن) بزرگتر از صفر(ن جهت مثبت یکه ا یم در صورتیبه آن داد يدر محور عمود یحال اگر جهت

  .به چپبود  یت کند، و اگر منفیراست هدا
به جسم وارد شود که آنرا به  ییرویبود ن) بزرگتر از صفر(ن جهت مثبت یکه ا یم در صورتیبه آن داد یدر محور افق ین اگر جهتیهمچن

  .بود به عقب یت کند و اگر منفیسمت جلو هدا
جه یشود، در نتیبه جسم وارد م يشتریب يرویم نیشتر قرار دهیکند پس هرچه مقدار آنرا بیمشخص م Speedر یزان سرعت جسم را متغیم

  .کندیعتر حرکت میجسم سر
  

  :ن یدورب
 یتیونیکه در  یش فرضیپت پیم از اسکریتوانین کار میا يم تا با توپ حرکت کند براین را در حالت سوم شخس قرار دهید دوربیحال ما با

  .مین مورد وجود دارد استفاده کنیا يبرا
م تا یکنیک میکل) Camera-Control > Smooth Fallow( يبر رو Component ينون را انتخاب کرده و از میابتدا دورب

  .ن ما اضافه شودیت آن به دوربیخاص
  

  
  

د، یتوپ خود را انتخاب کن آبجکت دیبا Targetد که در قسمت ید فقط توجه داشته باشیم کنیل خود تنظید آنرا مطابق میمختصات د
  .دیرا صفر قرار ده Rotation Dampingد مقدار ین بایهمچن

  
  

  
  ...دیبالانس ساخت خود لذت ببر يد و از بازیخود را اجرا کن ياکنون باز

  
  

  :ن یبصورت آنلا يباز ينک اجرایل
  

http://hamzehshabani.persiangig.com/Ballance/BallanceTest.html  
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