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.  برويد تا بحث را شروع كنيم  ob_fon آبجكت createآموزش را باز كرده و به قسمتي فايل بدون هيچ حرف
بينيد كه برعكس چقدر با اين مثال مي. در نظر بيشتر افراد موتور ايجاد ذرات در گيم ميكر بسيار پيچيده  است 

ه با اين مشكلات يشود اين است كيكي از نگراني هايي كه مانع از استفاده از موتور ذرات م. ساده و زيباست 
:روبه رو هستيم 

 اينها چيستند و به چه درد ميخورند ؟­1

Systemذرات 
Typeذرات 
 نوعEmitter
  نوعdestroyer

. معرفي كرده تا شروع به حركت كند  Stepچگونه ذرات را در قسمت­2

.  شود  معرفي كنيم تا ديده Draw چگونه سيستم ذرات را در قسمت­3

اين دستور را ناديده بگيريد در انتها توضيح داده . در اين مثال با يك نامگذاري مناسب تفاوت آنها را ميبينيد 
. ميشود 

part_type_destroy_all();

اين سيستم شامل مجموعه از متغير ها ميشود كه در نهايت . در ابتدا بايد يك سيستم ذرات را معرفي كنيم 
  نامگذاري و بدين شكل  favarehدر اين مثال اين سيستم  . ات ذرات را در خود خواهد داشت همه مشخص

.معرفي ميشود 

favareh= part_system_create();

پس نوع ذره را . يعني بايد بگوييم ذره اي كه بايد ساخته شود آب است . اولين چيز معرفي يك قطره آب است 
. رفي ميكنيم آب نامگذاري و بدين گونه مع

Aab = part_type_create();



. حالا جزئيات را به آب اضافه ميكنيم 

. اين دستورات به همراه چند دستور ديگر جزئيات دلخواه مان را به آب اضافه ميكند 

د  ميتوانيptدر قسمت كدنويسي با نوشتن كلمه ( . اولين دستور ميگويد آب به شكل يك پيكسل ساخته شود 
).  مناسبتر است pt_shape_crossمثلا براي برف  .  درراهنماي برنامه ببينيدانواع مختلفي از شكل ذره را

part_type_shape(aab,pt_shape_pixel);

.  و اندازه اتفاقي رشد ذرات stepميزان رشدذرات در هر . ازكوچك به بزرگ . اندازه ذرات 

part_type_size(aab,10,10,1,1);

.  معرفي ميشود  Step در بخش  بعدات ذرات كهسرع

part_type_speed(aab,0,0,0,0);

.  توليد شود  stepنوع و تعداد ذراتي كه بايد در هر 

part_type_step(aab,4,pt_shape_square);

. رنگي دست ساز براي تخصيص به آب 

myblue=make_color_rgb(104,184,242);

. ين دستور رنگ شروع  ميان و پايان مسير يك قطره تعيين ميشود با ا

part_type_color(aab,myblue,myblue,c_white); 

.اين اعداد را با توجه به سرعت اوليه آب تعيين كنيد تا حركات طبيعي به نظر برسد . جاذبه 

part_type_gravity(aab,-.5,-270); 

 . 30 و 20در اينجا عددي اتفاقي بين . قطره  آب باقي ميماند  هايي كه يك  Stepتعداد 

part_type_life(aab,20,30);

قطره آب ابتدا كمتر ديده ميشود  سپس كاملا ديده ميشود و در پايان راه خود . وضوح اوليه ٬ مياني و پاياني 
. تقريبا ناپديد ميشود 

part_type_alpha(aab,.7,1,.1);

 درجه هم به صورت اتفاقي كم و زياد 5 درجه خواهد بود و 110 تا 70كه در اينجا از . اب قطره ها مسير پرت
. ميشود 

part_type_direction(aab,70,110,0,5);



چيزهايي ديگر هم وجود دارد ولي فقط همين .حالا تقريبا ويژگي هاي يك قطره آب در اين سيستم معرفي شد 
 جز يك لوله آب يطبيعاتا چيز . دو اما احتياج به چيزي داريم كه اين آب ها از آن خارج ش.ها براي ما لازم بود 

پس ما هم يك . آن چيزي است كه در سيستم هاي ذرات اين وظيفه را بر عهده دارد  Emitter. نميتواند باشد 
Emitter  را با نام لوله بدين شكل معرفي ميكنيم  .

.  ساخته شود loolehبا  نام  Emitterم فواره يك اينجا گفتيم كه در سيست

looleh=part_emitter_create(favareh);

 واز مختصاتي به فرم زير و  favarehاين دستور ميگويد لوله در سيستم . حال بايد جزئيات لوله اضافه شود 
. مختصات همان نوك لوله در شكل است . ب خارج كند اشكال زير بايد قطره آ

part_emitter_region(favareh,looleh,x-1,x+2,y-30,y-32,ps_shape_rectangle,ps_distr_gaussian) ;

 Step قطره آب در هر 50امابالاخره اين دستور كه بسيار تعيين كننده است  ميگويد  لوله در سيستم فواره بايد 
نه ؟ هرچه ميزان اين عدد بيشتر باشد ميزان آب بيشتري توليد ميشود ولي .جمله واضحي است . توليد كند 

.حجم محاسبات سنگين تر ميشود 

part_emitter_stream(favareh,looleh,aab,50);

ين كار را نكنيد ذرات اگر ا. در آن قسمت ذرات از بين رفته و ديده نشود  اي را معرفي كنيم كه هحالا بايد محدود
قسمت روبه روي . اما اينجا براي اينكه بدنه حوض وجود دارد . همه جا ديده ميشود و مشكلي ايجاد نميشود 
:بدين شكل .  به سيستم ذرات معرفي ميشود  hozحوض كه ديده ميشود به عنوان منطقه ممنوعه 

hoz=part_destroyer_create(favareh);

. رت مستطيلي و به ابعاد زير به سيستم معرفي شد محدوده هم به صو

part_destroyer_region(favareh,hoz,x-100,x+100,y-6,y+5,ps_shape_rectangle);

.كارمان براي معرفي سيستم تمام شد 

. ي ميكنيم براي اينكار  اين متغير ها را هم معرف.بينيد كه فشار آب كم و زياد ميشود مياگر فايل را اجرا كنيد
timer  تنظيم كننده زمان تغيير سرعت يا فشار فواره است  .spdnew  سرعت هدف و spd  سرعت جاري 
بعدا كار اين متغير ها را خواهيد . زيرا  اگر بخواهيم سرعت را ناگهان تغيير دهيم غير طبيعي خواهد بود . است
.ديد 

timer=0;
spdnew=1;
spd=3;

. ارتباطي به سيستم ندارد . ن آب شكل خواهد بود سرعت تكان خورد

image_speed = 0.1;



Step Event :

.را تنظيم كنيم  Stepحالا وقت آن رسيده تا 

اين دستور سرعت يا فشار آب را تنظيم ميكند كه از سرعت حد اقل و حداكثر و ميزان افزايش را نشان ميدهد 
. حداكثر متفاوت باشد زيرا شكلي طبيعي به آب ميدهد هميشه سعي كنيد ميزان حداقل و.

part_type_speed(aab,spd,spd+1.5,.1,0);

مثلا  اگر اين دستور متوقف شود قطره ها .اين دستور ميگويد ايجاد و توليد ذرات در سيستم يك گام پيش برود 
.ثابت در هوا خواهند ماند 

part_system_doastep(favareh);

سپس يك واحد به تايمر .  كن 0 را  timer را فعال كن و Alarm بود   300بزرگتر از  timerستور مي گويد اگر اين د
. ثانيه  يك بار آلارم را اجرا و باعث ميشود سرعت آب تغيير كند 3اين دستور در مجموع هر . اضافه كن 

if timer>300 {alarm[0]=10; timer=0;}
timer+=1;

 ميگويد وقتي سرعت جاري از سرعت هدف كمتر بود كمي به سرعت جاري اضافه كن و به همين اين دستور
در ضمن . همين دستور است كه باعث ميشد آب فواره به تدريج بالا و پايين رود . ترتيب سرعت را كم كن 

. سرعت هدف هم هر سه ثانيه به طور اتفاقي كم و زياد ميشود 

if spdnew>spd spd+=.05;
if spdnew<spd spd-=.05;

Draw Event :

 هر ­1دقت كنيد  اگر به جاي .كشد اين دستور تصوير فواره را برايمان مي.را به تصوير بكشيم حالا بايد كار خود
.عددي باشد تصوير آب درون تصوير ثابت ميماند 

draw_sprite(sprite_index,-1,x,y);

چون در قسمت لوله تعريف كرديم كه آب از .  است favareh رسم سيستم ذرات اين دستور مورد نظر ما براي
.  كجا خارج شود اينجا فقط نقطه صفر و صفر را نشان ميدهيم 

part_system_draw(favareh,0,0);

ره را وقتي فايل را اجرا ميكنيد با فشردن دگمه هاي جهت بالا و پايين ميتوانيد سرعت فوا. كار تمام شده است 
.  كم و زياد كنيد 

:اما 
مشكلي كه در بازي نجات بندر به وجود آمد و بسيار هم جدي بود اين بود كه متاسفانه به دليل نامعلومي 

 عدد از يك نوع ذره 3تعداد .  با شروع مجدد از بين نميرود و باقي ميماند  typeمشخصات نوع ذرات يا همان 
  createبراي پيشگيري از اين مشكل از اين دستوردر ابتداي قسمت . ند كافيست كه هر فايلي را سرنگون ك

.  استفاده شد 

part_type_destroy_all();

اين مشكل . همين دستور باعث ميشود تا قبل از شروع هر چيزي ابتدا تنظيمات گذشته ذرات پاك شود 
. كان استفاده از سيستم ذرات وجود نداشت خطرناكي بود كه اگر پيدا نميشد  به هيچوجه و در هيچ فايلي ام



 ري  Space بار با زدن 3در ابتداي اين دستور آن را غير فعال كرده و فايل را اجرا كنيد و // كافيست با گذاشتن 
. دستور ديگر نيز كاربرد دارند 2البته در همين رابطه .استارت كنيد 

part_emitter_destroy_all(favareh);
part_emitter_destroy(favareh,em);

 سوال اينجاست كه چرا ؟و. ولي نبود هيچ كدام به اندازه نبود دستور اول مرگ آور نيست 
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